ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園
台灣代表選拔賽報名簡章

桃園年輕人口眾多，對具創意、新奇的扮裝文化接受度高，包括桃園國際動漫大展、桃園萬聖城等活動皆吸引眾多人潮參與，或扮演其中，也象徵桃園是個喜愛變化、多元且開放的城市。為持續塑造桃園多元開放的城市印象，並提供青少年健康休閒的文化體驗，且能與名古屋市透過此活動交流，桃園市政府持續與「台灣COSPLAY藝術推廣協會」合作，共同舉辦「ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽」，透過世界級COSPLAY系列賽事舉辦，讓桃園市的城市行銷接軌國際，吸引COSPLAY與動漫文化愛好者到訪桃園市，使扮裝文化融入桃園市的城市印象，也將桃園市的扮裝文化提升至全新高度。

1. 活動時間：
2025年6月7日（六）、6月8日（日）

2. 活動地點：
置地廣場桃園（桃園市中壢區春德路101號）

3. 主辦單位：
桃園市政府觀光旅遊局
4. 合作單位：
台灣COSPLAY藝術推廣協會

5. 競賽方式：
1. 對角色扮演有興趣之中華民國國民，以兩人一組團體報名方式參賽。本賽事為動態表演。評分項目以舞台表現（表演內容、服裝表現力、原作還原度）進行評分。可以使用大型道具但數量有其規定（詳細限制請見賽事審查規則第4項）。若超過規定限制，將斟酌扣分。
2. 為接軌國際賽事標準，以額外加分方式鼓勵參賽者於賽前參與服裝審查。服裝審查評分項目為服裝技巧性、精緻度、創意。
3. 日本的ACG主題之角色扮演皆可報名（作品限制請見基本規則第3項）。
4. 書面審查：
書面審查報名期限為即日起至2025年５月20日23:59止。報名方式採用電子通訊報名，報名資料將由台灣COSPLAY藝術推廣協會收集彙整後進行評選，評選完成後將在2025年5月23日於桃園市政府觀光旅遊局官網（https://tour.tycg.gov.tw/zh-tw）與台灣COSPLAY藝術推廣協會Facebook粉絲專頁（https://www.facebook.com/cosplayeventTW）公佈通過書面審查，可參加後續舞台審查之參賽者名單。
參賽表演主題定裝照至桃園市特色主題景點拍攝，書面審查將可加分3%：https://lihi2.com/HCExm。
5. 服裝審查（由參賽者自行選擇是否參與，參與可獲得最高20%加分）：
2025年6月8日（日）09:00起將進行服裝審查，選擇參與服裝審查的參賽者請於當日07:30-09:00進行報到，請參賽者於服裝審查時穿著完整參賽COSPLAY服裝進入審查會場。活動將會依出場順序進行服裝審查，還請參賽者注意時間進行著裝。服裝審查報告檔案請於2025年6月2日前提供給主辦單位。
6. 舞台審查：
1) 2025年6月8日（日）13:00起進行參賽者紅毯走秀，14:00起進行舞台演出，參賽者請於當日10:00-12:00進行報到。參賽者須準備一段2分30秒長度的表演（上台表演時間包含上台定位與下台撤收共4分鐘，若有配樂播放需求，請自備光碟或隨身碟存取MP3並說明曲目，MP3音源檔案請在最晚2025年6月2日前提供給主辦單位以方便測試）。
※本次活動對於版權音樂要求十分嚴格，參賽者請勿使用任何原作品的歌曲與原聲優的配音或演唱，請參賽者徹底貫徹WCS賽事的自製精神，若有使用上述音源者請另簽定使用切結書，如發生版權爭議之法律責任由參賽者自行負責（若能取得原作品之授權者則不在此限）。
2) 參賽者須注意表演時間不得超過2分30秒，如超過時間將會進行扣分，還請各參賽者掌握表演時間。
7. 本次競賽將邀請動漫界資深工作者及COSPLAY資深玩家擔任專業評審，於現場評選出得獎名單，並進行頒獎典禮。
8. 6/7（六）變裝主題遊行：
參賽者請於2025年6月7日（六）13:00至14:00參與主辦單位舉辦的變裝主題遊行活動（參賽者須穿著方便活動且非隔日舞台審查造型的COSPLAY服裝），當日12:30-13:00進行報到。
9. 最終時程請以桃園市政府觀光旅遊局官網與台灣COSPLAY藝術推廣協會Facebook粉絲專頁公告為準。

6. 競賽規則：
1. 基本規則：
1) 參賽者為兩人一組，表演中不得出現第三人等小幫手協助。即開始表演時，舞台上僅有參賽者兩人。
2) 參賽者須擁有中華民國國籍，但在特殊情況下，擁有中華民國永久居留權的參賽者條件可被承認。如有參加資格疑問請洽主辦單位。
3) 參賽者表演所穿著的COS服須為日本的漫畫、動畫、遊戲或特攝等作品。
A. 同人作品、插畫作品、ACG電影化或電視化作品不可使用。
B. 遊戲的角色需要為日本原創的角色，歐美動畫角色或日本重製版角色不可使用 （例：日版飛天小女警、王國之心迪士尼角色等）。
C. 18禁作品不得使用。但如為CERO規範之18禁作品得視其表演情節參賽。
D. 參加比賽的服裝兩人需要同一部作品，不可跨作品演出。
4) 參賽者所使用的COSPLAY服裝與道具建議自行製作，也可以使用既有物件進行加工製作（例：鞋子）。
5) 優勝冠軍須前往日本參加2025WCS賽事，前往日本的注意事項如下：
A. 參賽者須年滿18歲，未滿18歲的參賽者需取得監護人同意後方能赴日參賽。
B. 優勝者將前往日本期間約8天左右。若難以配合導致無法赴日者，將取消優勝冠軍資格及獎品，並由亞軍遞補。
2. 賽事審查規則：
1) 服裝、手持道具、大道具等所有項目建議使用參賽者自己製作的作品。
2) 武器或手持道具參賽者需要注意其使用上的安全性。若有表演中沒有拿好會傷到觀眾的危險性，經主辦單位判斷可禁止其使用。
3) 服裝、手持道具允許使用基於資料輸入的自動生產工具，如3D列印機和織物印表機。造型數據、服裝平衡、塗裝等若屬穿著結構一部分，視為服裝；未附著於代表身上的物品則視為手持道具。數位3D模型的使用需標明原作者，且生產可透過家用設備或創客空間完成，並需在服裝審查（如有參與）中詳述生產流程。製作步驟越多、品質越高，得分越佳。自行創建3D建模資料需提供工作證明（如數位簽章或工作流程的螢幕截圖），未標明來源或造假者將被取消資格。
4) 舞台上參賽者最多可設置3件背景道具與9件手持道具，長寬以不超過200公分為主。請注意勿超過規定數量。
5) 參賽者背景道具禁止使用原作圖片，若有使用原作圖片情況將會進行扣分。
6) 競賽使用的音樂素材請各參賽者自行準備，賽前需要交付主辦單位審查。禁止使用原作聲優的配音音源。
7) 競賽表演時間限制為2分30秒，參賽者需嚴格遵守時間限制。若超過時間將會進行扣分，還請參賽者們注意掌握時間。
8) 參賽者表演中可以使用撒花的演出方式，撒出物件邊長須為2公分以上，撒出物件使用總量為100枚內。使用物件不得弄髒舞台並不得拖延撤收時間。
下列的特殊效果表演方式為禁止項目：
A. 粉末類、金屬粉末（包含亮粉）、火焰（煙霧）、水。
B. 任意邊長未滿2公分的紙片、羽毛或任何未滿2公分以上會在舞台上撒出的物件。
C. 已開鋒之武器或任何鋒利度會危害到人之道具。
D. 使用高壓氣瓶或任何有爆炸可能的道具。
參賽者若違規主辦單位可逕自取消參賽資格。
9) 參賽者禁止使用離開舞台的表演方式。
10) 參賽者出場順序由主辦單位抽籤決定，除身體健康因素問題外參賽者不得更換出場順序。
3. 審查標準：
1) 舞台審查：
	審查項目
	評分佔比

	表演內容
	50%

	服裝表現
	40%

	原作還原度
	10%


2) 服裝審查（額外20%加分項目）：
	審查項目
	評分佔比

	服裝製作技巧
	10%

	服裝的精緻度
	5%

	創意性
	5%



7. 賽事獎項：
	獎項
	名額
	獎品

	冠軍
	1組
	· 新臺幣3萬元郵政禮券
· ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025台灣選手代表權
· 獎座1座

	亞軍
	1組
	· 新臺幣2萬元郵政禮券
· 獎座1座

	季軍
	1組
	· 新臺幣1萬元郵政禮券
· 獎座1座


※最終獎項以桃園市政府觀光旅遊局官網與台灣COSPLAY藝術推廣協會Facebook粉絲專頁公告為準。
※優勝者將前往日本期間約8天左右。若難以配合導致無法赴日者，將取消優勝冠軍資格及獎品，並由亞軍遞補。


8. 報名方式：採用通訊報名。
1. 請於2025年５月20日23:59前（電子郵件時間為憑），將填寫完整之「報名表」、「參賽同意書」、「參賽者個人身分證影本正反面」檔案，以及報名參賽者曾扮演過的角色照片3張與參加本次比賽的表演主題定裝照兩人各一張（尺寸請控制於像素800*600以上、1200*800以下），以電子郵件方式寄至「cosplay.event.tw@gmail.com」，信件主題請註明WCS台灣代表選拔賽與參賽團體名稱。
※參賽表演主題定裝照至桃園市特色主題景點拍攝，書面審查將可加分3%：https://lihi2.com/HCExm。
2. 參賽者表演主題定裝照若無法如期繳交請先完成報名，表演主題定裝照可與主辦單位另協調時間補件（最後補件時間為2025年5月29日）。
3. 2025年6月8日（日）當日，通過書面審查之參賽者請於10:00～12:00至活動會場服務台進行報到程序，逾時則失去參賽資格，還請參賽者注意。
※最終時程請以桃園市政府觀光旅遊局官網與台灣COSPLAY藝術推廣協會Facebook粉絲專頁公告為準。

9. 重要注意事項：
1. 優勝冠軍團體將前往日本參加ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025賽事。
2. 通過書面審查之參賽者請於2025年6月2日23:59 前繳交MP3配樂檔案，恕不接受現場繳交檔案資料，請參賽者注意。
3. 由於場地限制，參賽者舞台審查禁止使用噴水、火等危險道具或設備。
4. 舞台審查之舞台大小以桃園市政府觀光旅遊局官網與台灣COSPLAY藝術推廣協會Facebook粉絲專頁公告為準。
5. 參賽者舞台審查4分鐘時間須包含上台佈置時間與撤收時間，當參賽者一上舞台開始準備時，即開始計時，請注意整體表演時間以及掌控節奏也是評分標準之一。
6. 參賽者競賽之裝扮請注意須符合基本規則第3項規定，違反規定者將取消參賽資格。
7. 主辦單位將安排舞台審查排演時間，請參賽者在規定之排演時間內進行舞台審查之排演。
8. 參賽者背景道具可由助手進行組裝與上台搬運和撤收，背景道具組立後可放在道具暫存區待機。
9. 參賽者正式表演開始前，助手須一律撤出舞台，不可逗留。
10. 為確保活動之流暢，請參賽者注意並掌握時間。
11. 參賽者舞台審查配樂播放需求注意事項：
1) 參賽者繳交音樂檔案內請準備當日競賽用曲。
2) 音源檔案上應註明參賽者組別、姓名、曲目等資料。
3) MP3檔案請事先測試完畢，避免當日無法使用。
4) 配樂其他限制請見賽事審查規則第6項。
12. 得獎及稅務相關事宜：
1) 依中華民國所得稅法規定，得獎獎項金額達新臺幣20,000元以上，得獎者必須依規定扣繳10%中獎所得稅額，始得領獎；中獎人如為外籍（即在中華民國境內居住未達183天之本國人及外國人）改依規定扣繳獎項金額20%稅率。
2) 依中華民國稅法規定，獎項金額若超過新台幣1,000元，獎項所得應列入個人年度綜合所得稅申報。
3) 得獎人需依規定填寫並繳交相關單據方可領獎。若不願意配合，則視為自動棄權，不具得獎資格。
13. 本辦法如有未盡事宜，主辦單位有權更改及審議後另行公告。
14. 凡報名參加本次競賽者皆視為同意本報名簡章之規定。

10. 競賽期程（暫定）：
	時間
	項目
	說明

	即日起至5/20(二)
	報名收件
	-

	5/23(五)
	參賽名單公布
	-

	6/7(六) 07:30-12:00
	服裝審查
(參賽者自行選擇是否參與)
	· 07:30-09:00 參賽者報到
· 09:00-12:00 服裝審查

	6/7(六) 12:30-14:00
	參賽者出席變裝主題遊行
	· 12:30-13:00參賽者報到
· 13:00-14:00參與遊行行動

	6/8(六)
	舞台審查
	· 10:00-12:00 參賽者報到
· 13:00-14:00 參賽者紅毯走秀
· 14:00-17:00 舞台審查、頒獎

	7/29(二)-8/5(二)
	台灣代表隊伍參與
日本WCS賽事
	本賽事產生之代表隊伍前往日本名古屋參與「ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025」





	【ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽】報名表

	參賽隊伍名稱:_______________
（若沒有請寫兩位選手的暱稱）
	比賽編號：
	（本欄報名者請勿填寫）


	是否參與服裝審查(參與可獲得最高20%加分)：□是 □否

	選手1基本資料

	姓名
	
	年齡
	

	暱稱
	
	
	

	公開時是否使用暱稱？□是 □否
	
	

	生日
	
	身分證字號
	

	地址
	□□□-□□

	聯絡電話
	（家用）　　　　　　　　　　　　　　　（手機）
（請盡量詳細填寫，以保障您的參賽權益）

	E-MAIL
	

	扮演作品名稱：

	扮演角色名稱：

	參賽表演主題定裝照拍攝地點若為桃園市景點請註明：

	選手1身分證正面影本
	選手1身分證反面影本

	身分證正面影本
黏 貼 處
	身分證反面影本
黏 貼 處





	
【ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽】報名表

	選手2基本資料

	姓名
	
	年齡
	

	暱稱
	
	
	

	公開時是否使用暱稱？□是□否
	
	

	生日
	
	身分證字號
	

	地址
	□□□-□□

	聯絡電話
	（家用）　　　　　　　　　　　　　　　（手機）
（請盡量詳細填寫，以保障您的參賽權益）

	E-MAIL
	

	扮演作品名稱：

	扮演角色名稱：

	參賽表演主題定裝照拍攝地點若為桃園市景點請註明：





	選手2身分證正面影本
	選手2身分證反面影本

	身分證正面影本
黏 貼 處
	身分證反面影本
黏 貼 處





【ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽】參賽同意書

	姓名
	
	報名編號
	（本欄勿填）


	參加「ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽」，同意本報名簡章之各項內容規定，並授與主承辦單位以下的相關權利：
1. 傳播的權利
主承辦單位為了推廣本次活動之後續宣傳，可無償複製、分發、廣告、放映、廣播以及網際網路傳播參賽作品相關媒體活動的公開播送權利。
2. 作品著作權
1、 基於為參賽者作品推廣的前提下，參賽者同意將參賽作品之照片或影像，委由主承辦單位建立資料庫予以管理。
2、 參賽者之參賽用之照片或影像，其本人之肖像權仍屬於參賽者本人，主辦單位不得以參賽設計成品以外之形式使用。
3、 參與比賽所設計之作品，其作品由參賽者保有著作人格權，但其照片或影像使用權應優先提供予主辦單位於其業務應用領域內使用，參賽者不得有異議。
4、 經主辦單位彙整參賽作品後以文字、影音、網路及其他各類型之著作，其著作人均為該主辦單位，就該著作物享有完整之著作權，但主辦單位欲於超越其業務領域使用參賽作品時，參賽者同意其對價格及報酬優先交由主辦單位與承辦單位另行協議之。
5、 請注意！「ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽」送審之照片，該參賽者需確認所使用素材照片之再製權歸屬！如果參賽所使用之照片曾經為商業或企業採用之相關物件，則參賽者必須確實擁有此照片的再製權，否則請勿以該作品參賽，經查獲者除取消報名與得獎資格外，該作者需承擔相關法律責任。
3. 責任與義務
1、 如經發現參賽作品之照片有非本人或是盜用他人拍攝之照片或影像者，一律取消參賽資格，如有造成他人損失者，該名參賽者須自行負責。
2、 參賽者若有得獎，得獎人同意授權參賽照片或影像之肖像權給主辦相關單位，以作為「ＷORLD COSPLAY SUMMIT 2025 IN 桃園 台灣代表選拔賽」製作刊物及配合活動宣傳使用，並同意於本案在台、日進行期間善盡配合行銷宣傳之義務。
請注意：所有參賽物件及照片（包含照片電子檔或本體），將不會退還給參賽者。 
立同意書人簽章：_________________(未滿十八歲須增加監護人簽名) 監護人簽名:_______________________
身分證字號：                           中華民國         年         月         日



